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DiagramapadT Mataro 

Suplemento criado para ser uS&do 
em conjunto com o Manual 3D&T 

" Ipha. 




Direitos Autorai 



ros 



As Imagens contidas nesse 
sao de carater apenas de divulgagao, 
todos os direitos dos seus respectivos 

proprietaries. 




Como jogar" 

Para usar as regras deste cenario voce 

precisa possuir o Manual 3D&T Alpha, 

e do Suplemento Mega City. Ambos 

podem ser encontrado em bancas lojas e 

livrarias 

especializadas em RPG, ou por pedindo 

diretamente a Jambo Editora 

(http://www.jamboeditora.com.br/). 
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Esta cidade era novamente um lugar feliz e tranquilo. 



**Mr -^texti 




Esta cidade ja foi um lugar feliz e tranquilo... Ate que um dia, uma 
Ipoderosa organizagao criminosa tomou conta da cidade. Um sindicato 
Icruel logo teve o controle do governo e ate mesmo da policia. A cidade 
Jtornou-se um centro de violencia e de criminalidade, onde ninguem esta 
Iseguro. Em meio a essa turbulencia, um grupo de jovens determinados 
Ijurou limpar a cidade. Entre eles estao Adam Hunter, Axel Stone e Blaze 
Fielding. Eles estao dispostos a arriscar qualquer coisa ... ate as suas 
fidas ... no ... Streets Of Rage. 

A Furia das Ruas esta de volta e o mega mafioso conhecido como 
|Mr. X dessa vez retornou a fim de tomar o controle de Mega City a Cidade 
das Cidades, instaurando assim o mais poderoso imperio do crime na face 
'da historia. 

Um ano apos a ultima batalha.... 



Ate que um dia, uma poderosa organizagao criminosa tomou conta\ 
da cidade. 



Um sindicato cruel logo teve o controle do governo e ate mesmo da\ 
policia. 
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Eles estao dispostos a arriscar qualquer coisa. 

...ate as suas vidas em... 

...Sao Pa... Streets Of Rage! 



£6x»iet PtiLSJiet de* de 





Em meio a essa turbulencia, um grupo de jovens determinados 
l jurou limpar a cidade. Entre eles estao Adam Hunter, Axel Stone e Blaze 
\Fielding. 







Axel, Adam e Blaze eram policias na cidade. Quando o Sindicato 
do Crime, uma organizagao mafiosa lidera pelo misterioso Mr. X, toma 
conta da cidade, estendendo seus tentaculos inclusive entre a policia. 
Os tres entao decidem limpar a cidade e juntos se demitem da policia 
agora corrupta. Eles estao investem pelas ruas derrotando asseclas do 
Mr. X e buscando informagoes. Ate encontrarem pessoalmente com o 
chefao do crime organizado e o derrotar em seu proprio edificio. Essa foi 
a primeira derrocada de Mr. X. Misteriosamente, assim como apareceu no 
passado, Mr. X retorna e dessa vez consegue capturar Adam atraindo seus 
companheiros e o Bino para uma cilada. Pedro nao os avisou. Mas eles 
nao estavam sozinhos, o lutador de luta-livre Max Thunder e o irmao de 
Adam, Skate auxiliam Axel e Blaze a derrotar novamente Mr. X e resgatar| 
Adam. 

Mr. X, parece retornar dos mortos. Dessa vez operando nas sombrasl 
a companhia de pesquisa RoboCy Corporation, que age como disfarcel 
para sua operagoes ilegais. O piano em execugao desta vez e a substituirl 
importantes oficiais da cidade por modelos de vidas artificiais, criadosl 
pelo genio em robotica Dr. Rahm. Dr. Zan, que trabalhava nas industrias,! 
descobre o piano secreto do Mr. X e contacta a investigadora Blazel 
avisando a dos pianos. 

Blaze junto com Axel, Skate, e o proprio Zan, conseguem mais uma 
vez derrotar o Mr. X e seus robos. Mas Mr. X parece poder retornar 
dos mortos... 
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Adem* (US ponftos) 






Adam Hunter e um ex-policial e atualmente lutador de Muay-Thay 
|(iniciou como boxeador). Ele e notavelmente mais lento que os outros 
Ipersonagens e tambem o mais forte entre os tres. Esta e a unica 
laparigao de Adam como um personagem jogavel na serie Streets 
lof Rage, porem seu irmao cagula, Skate, aparece nos outros 
Ijogos da serie. Adam mais tarde voltaria a ser selecionavel em 
jStreets of Rage Remake. 

Depois dos eventos ocorridos na trilogia Adam decide 
jretornar a policia para combater de maneira ainda mais eficiente 
|a corrupgao nas ruas e dentro da corporagao policial. 

EsCilo de XuUdz Muay-Thay (inicialmente Boxe). 

Hobble: Bonsai. 

AlfcOTPd: 1,88 cm. 

Peso: 88 Kg 

Iddde: 26 anos. 



Pode*»es feegetis (H -powfcd) Como policial detetive, Adam| 
possuiu uma serie de vantagens legais. 



"Beenied de huKa (3 poif&os): Cotovelada, Chute Baixo, 
Chute Circular, Direto, Joelhada, Voadora 



Habil nas principals tecnias de boxe e muay thai. 



Avmc&s Bjpcmecis: H4, PdF1, Munigao Limitada. 

Apttzds de Fogo: PdF 5, Munigao Limitada. 

Utilizando de quase qualquer coisa que possa pegar, comol 
, canos, tacos de beisebol, pistolas, metralhadoras e ate 

e langas misses vindo de reforgos, Adam possuiu uma vasta| 

gama de armas a disposigao. 







F3,H2,lB3,Al,PdF0 |f / } j J| Codxgo de Houj?e* dos He*?6Is e deri 

HonesCiddde (-3 ponfJos): Adam tern um exemplar| 
e rigido codigo de conduta. 

Ventf»e{0@llS ^^ BeVo^ao {-% ponSo): Exterminar com a| 

corrupgao na cidade. 
EqtfipeffnfenCo {% povf&o) Usa equipamentos de ate 10 
|pontos. pjpoftegido Iitde^eso (-1 ponfio): Embora nao demonstre' 

Adam nao gosta de seu irmao lutando contra o sindicato sendo ainda tao 
Pe*fi:i»o!to (H poHfJo): A corporagao de policia da cidade provem jovem. 
[os recursos necessarios para Adam combater o crime. 
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Axel (tS ponfcos) 






Axel Stone e um ex-policial e artista marcial. Ele e o mais equilibrado 
Idos tres primeiros personagens da franquia: mais lento que Blaze mas 
Imais rapido do que Adam e mais forte do que Blaze mas mais fraco que 
JAdam. Seu unico atributo negativo e a sua capacidade de salto 
lem comparagao com os outros personagens. Axel, junto com 
iBIaze, aparece com destaque em cada jogo da serie Streets of 
Rage. Depois do incidente que culminou na suposta derrocada 
Ide Mr.Xeleabre umaacademiadeArtes Marciaise instrui seus 
|alunos a nunca utilizarem seu treinamento para o mau. 

Hobble: Videogames. 

EsCllo de Itf&d: Artes Marciais Mistas. 

AlfcOTPd: 1,83 cm. 

Peso: 75 Kg 

Idetde: 25 anos. 

F2,H3,lS3,Al,PdF0 



EqzfipeMzenCo (H pottfJo) Usa equipamentos de ate 10| 
pontos. 



TJeeuiec* de fetf&et (3 ponCos): Chute Direto,J 
Montada, Uppercut, Voadora 

Habil nas principais tecnicas de MMA. 



Ventfceiaeits 



i 



A&etqtfe Especial: 'GefttpesCeide de 
?olpes, CcOtsclfexVo {% pottSo) Com fulminates 
|e flamejantes dragons punchs, Axel atinge a todos em sua volta. 

CottCdCos (H pon6o) Como ex-policial Axel ainda matem 
Icontado com alguns membros da corporagao 
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Lrtzen&os: 



Aj?tt*e*s Bjpcmeds: F4, PdF1, Munigao Limitada. 

Aj?n*ds de Fogo: PdF 5, Munigao Limitada. 

Utilizando de quase qualquer coisa que possa pegar,| 
como facas, canos, tacos de beisebol, pistolas, metralhadoras el 
ate de langas misses vindo de reforgos, Axel possuiu uma vasta| 
gama de armas a disposigao. 



&@sVent&etcj@fts 



Codigo de Howd dos Hej?oxs e de* GpdCid&o {~2\ 
ponfio) 
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Bletae (?3 poitfcos) 



Blaze Fielding e uma ex-policial e especialista em judo. Ela e 
lum pouco mais fraca do que os outros personagens, mas e a mais 
lagil dos tres pois pode saltar mais alto e se movimentar mais rapido. 
jDepois dos Incidentes no combate ao super mafioso de renome 
|chamado Mr.X ela abre uma agenda propria de investigagao 
fambem e professora de danga em sua propria academia. 



ffLflze ft^LottiG 



tttiQttT ; 167 CM. 
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EsCllo de luU&z Judo. 
Hobble: Lambada. 
AlCttPd: 167 cm. 
Peso: 57 Kg 
Iddde: 24 
F1,H4,lB3,Al,FdF0 




Imfesftxgci^&o (3 poiif»os) Ex-policial e agora dirigindo sual 
propria agenda de detetives, Blaze tern o conhecimento e e treinada em| 
todas as formas de investigagao. 

Ueettieas (3 ponSo): Cambalhota do Macaco, | 
Chute Circular, Golpe de Judo, Voadora. 

Experiente lutadora especialista em judo. 



Ecjzjlpemf@tt£os: 

Avm&s Bjpcmeas: F3, PdF1, Ataque Multiple Munigao| 
Limitada. 



Apmas de Fogo: PdF 5, Munigao Limitada. 






Veatfte*a©its 



Utilizando de quase qualquer coisa que possa pegar, comol 

facas, canos, tacos de beisebol, pistolas, metralhadoras e ate del 

langas misses vindo de reforgos, Blaze possuiu uma vasta gama| 

de armas a disposigao. 



Codido de Hon**e* dos He^ois {-%\ 

poHfJo): Blaze possui urn forte senso de justiga que| 
polda suas agoes. 

iDeVo^oco {-% ponfJo): Combater o "Sindicato do Crime" 



EqtfipeffnzenCo {% ponSo) Usa equipamentos de ate 10 
[pontos. 
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ifidx (ts ponfcos) 



Max Thunder e um lutador de lutas livres e velho amigo de Axel 
iStone, ajudou no resgate de Adam Hunter e tambem na derrubada das 
Iforgas da mafia criada por Mr.X e da Robocy, tern um bom coragao e e 
Jfiel aos amigos e depois que a cidade voltou a ter medo dos homens da 
llei Max decidiu fazer parte de um grupo social treinando na^ 
Imesma academia de seu amigo Axel garotos afim de tira- 
llos das ruas atraves do esporte. Sem sombra de duvidas, 
lele e o mais forte e mais lento de todos e seus golpeSj 
Isao lembrados por aqueles que se colocaram em set 
Icaminho e sobreviveram. 




Vrtwftetgeits: 



A£dqtfe Especial: F; Fodei?oso, keitfto el 
bXTio {% pon6o): O golpes especial e extravagante e[ 
xagerado mas muito poderoso. 

Boe* Fetttfc* {% pottSo): Max e um famoso| 
lutador de luta-livre. 

deemed de huKa (3 pontes):! 

Cabegada, Golpe de Judo, Montada, Voadora.l 
Jftpesar de nao ser um estilo de luta real, seus golpes de luta| 
\vre ainda causam um grande estrago. 






, J& & 



iDesVctn^et^ens: 



Codigo de Ho*tJ?c* dos He^ois e do| 
CottzbdCe (-3 poif&os) 



Max possui um coragao nobre. 

Ponfio F**e*eo (-1 ponfco) 

Seus movimentos sao exagerados e vindos lutas falsas, oponentes' 
que percebam isso levam vantagem 
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Sammy/Eddie Hunter, vulgo Skate, e o irmao mais jovem de 
lAdam Hunter e ajudou Axel, Blaze e Max inicialmente na luta, 
(contra o Imperador do crime Mr.X e posteriormente lutou contra 
las maquinas da Robocy, hoje ele faz parte da equipe que luta 
Isempre que alguma ameaga retorna para a cidade e Mega Cit^ 
lesta em perigo mais uma vez. Mesmo sendo uma crianggj 
le o mais fraco da equipe ele busca compensar isso conr^ 
Ihabilidade e astucia numa briga, chegando ate mesmo 
Imata-los de raiva com suas provocagoes infantis. 



fWif-s^Aftti 




Anda com seus patins com tanta frequencial 
e naturalidade, que sua velocidade de locomogao e| 
ampliada 

Apetpenele* lno$&nsi\ra {% ponfco) 

Ainda urn jovem pre-adolescente Skate nao| 
desperta muito medo em seus inimigos 

denied de huUd (3 pontes):! 

Cabegada, Cambalhota do Macaco, CotoveladaJ 
Voadora 

Urn iniciante nas artes marciais 
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Kent (^ poufcos) 



Apos o incidente onde quase morreu, foi transformado em um| 
ciborgue. 



Dr. Gilbert Zan e o personagem mais misterioso de todos entre os 
Iseus amigos, um dos principals engenheiros roboticos da conceituada 
lRobocy, ele aparentemente descobriu algo mais do que pesquisas para 
Jdesenvolvimento Militar e por causa disso foi vitima de sabotagem, 
Idado como morto ele retornou a vida transformando-se em 
luma de suas maiores criagoes, tornou-se em um cyborgue. 



Hobble: Xadrez. 
EsCilo de ltfSel: Unico 

AlKupa: 2,01 cm. 
Peso: 151 Kg 
Idetde: desconhecida 
F3, H2, JB2, A3, PdFO 



Cxbojpgtfe (-H ponfio) 




Veatfce*a©its 

Aeelex?e* q&io {% ponUo) 



Jatos instalados nos seus pes permitem que Zan se| 
locomova rapidamente 

T?oqtfe de Enejpgxd: eleftpxexdetde (H| 

Se corpo robotico pode disparar descargar| 
eletricas. 



lfi&qzaneis (3 pon&os) 

Um dos melhores engenheiros do mundo. 
Segj?edo: x^eaei^ato {-% pottSo) 



Foi responsavel pelol 

desenvolvimento de tecnologia usadal 
pelo Sindicato do Crime embora nao' 
soubesse disso. Segredo (-1 ponto) 
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Roo e um canguru treinado por palhagos e artistas circences em 
geral da cidade para entretenimento em exibigoes nos circos e parques, 
contudo varios palhagos entraram para o mundo do crime e em especial 
o Sindicato, fundado pelo infame Mr.X para utilizar contra a policia 
e em assaltos a pessoas desprevenidas, como ur 
animal ele nao sabe o que se passa mas obedecej 
los seus treinadores mesmo debaixo de um 
chicote, os Cangurus de "estimagao" desses 
|artistas provaram ser bons lutadores. 

EsCilo de lut^a: Kickboxing. 

Hobble: Saltar ( XD) 

AlCttPd: 1,59 cm. 

Peso: 76 Kg 

Idetde: 8 anos. 



Extremamente agil, Roo consegue disparar varios golpes antes de| 
t seus oponentes reagirem. 

ltientbpos Ex*j?c*s: cauda (3 pon&os) 

Roo e habilidoso com sua cauda, a usando para se| 
beneficiar em diversas situagoes. 

deemed de huUd (3 Ponfcos): Chute| 
T)ireto, Direto, Jab, Voadora 

As tecnicas do Kickboxing sao ideais para o biotipo| 
L de Roo e ele as domina bem. 



/ 



F1 , H3 (4), JS3, A2, PdFO 



Kentono(Y po*fl»o): H+1 , Olfato e Audigao Agugados Vantagens: 



KOO 



HEIGHT : 7£ KG. 

AGE I 

fiGHTitiG STYLE', K T WXIW 



##oeev : fl<H>*> i *J^ 



IneuMio (-H ponfio) 

Mesmo bem treinando, Roo ainda e so um canguru. 

ma Fc*n*ct (-H ponfio) 

Na cidade e temido e confundido com aqueles que' 
sao utilizados pelos criminosos. 
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|essa mulher, o que a difere de muit 
fprofissionais" do ramo ao qual atua e ol 
ato de que sofreu um terrivel acidente 
lem uma explosao e perdeu um dos 
bragos, levada as pressas por medicos 
da Robocy eles implantaram nela 
uma poderosa protese bionica que lhe| 
jconfere poderes eletricos. 

EsCllo de hict.ct: Chicote. 

Hobble: Cantar. 

AlUUpaz 1,75 cm. 

Peso: 63 Kg 

Iddde: 29 anos. 

F1,H3,lB3,A2,PdF0 

Apefl?enele* InoftensiVc*| 



, ;f 
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ACdqtfe Especial (H ponfJo): Tempestade de Golpe,| 
Cansativo 

EqtfipeMzenCo (H pottfJo) Usa equipamentos de ate 10| 
pontos. 

Espeeidlfeel^desC? pon6o): danga, canto e sedugao 

ltienzbpos El&s£ieos (H| 



EcjzapettttettEo 

Bi?e*90 BIdnleo: F3, A3,| 
fdF3 (eletricidade), Ataque MultiploJ 
lunigao Limitada. 
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Attzittesiel (-H ponfio) 
ft* & Fern* e* {-% ponfio) 
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#1£fG*JT; 204 CM. 
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Esse estranho, exotico e del 
jpersonalidade excentrica e dubial 
e conhecido nas ruas da cidadej 
urn criminoso menor porem de boal 
repercussao no mundo dos Cafetoes el 
Cafetinas, onde ele possui uma boate 
que recebe todos os dias as mais 
baixas rales do crime organizado, mas 
las vezes tambem recebe membrosl 
importantes do Sindicato, recebendo-osl 
com as melhoras Strippers ou garotosl 
|de programa (dependendo do caso),| 
Inao se sabe mais sobre ele alem dissoj 

AlUUPCLz 2,04 cm. 



Peso: 84 Kg 
Iddde: 35 anos. 
AlUuvai 3,04* en*. 
Peso: 84* feilos. 
Iddde: 35 anos. 
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P3, H2, A3, A2, PdFO 

A&dqzie Especial: F, Pepiejoso (3 pon&os) 

Poepono {% ponfco) 

Sua boate. 

Pode*? OoulUo {% pon&o) 



Inseino: ©x£j?ct\rc*gcmis©| 

rt ponfio) 

Suas roupas sao estilo dos Vilage| 
eople. 

I ft* & Pecmel (-? ponfio) 

Cafetao/Cafetina e membro do| 
indicato do Crime. 
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f&udva (30 pow&os) 



Idetde: 27 anos. 



KUtfRfl 



HEIGHT: 1 <£<£ Cm. 



H£ I GHT : 
4G£: 



?? *CG. 



FIGHTING STYLE: HIHJ1TSU 

Hoeey : heiipoh collect < «g 



P2, H4, A3, A2, PdFl 
Aeele*?e*9&o {t Ponfco) 



epinte (3 pojtgos) 






Rudra e uma ninja mulherl 
j(kunoichi) e assassina que trabalhava 
para Mr.X porem o mega mafioso 
era deveras sem escrupulos e feria 
b bom senso com sua maldade sem 

reio, Rudra hoje e aliada poderosa 
Ide Axel e seus amigos, mas eles 
'ainda possuem urn certo receio a 
jseu respeito contudo ela poderia 

:er matado a todos mas nao o fez 
Ipreferindo unir-se a eles, possui 
juma irma que estaria sendo mantida 
Iprisioneira mas depois de resgata-la 
Idecide abandonar o mundo do crime 
Ide vez e passou a treinar sua irma| 
Kido a pedido da mesma. 



Hobble: Colecionadora de| 
larmas. 

EsCilo de lilted: Ninjutsu. 



AlfcOTPd: 1,66 cm. 
Peso: 58 
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YOU BECAME 

you dttE 



HllttX 



D**pIlcc*ccco (3 ponCos) 

OtesUt*uit* WfoViwenfcol 

[H ponfio) 

PcOPciHsic* (H ponUo) 

T?eenieei de k*rftct ( si 
>on6os): Ataque Louva-a-Deus,f 
;hute Circular, Picada de Cobra, | 
testeira 

'Belepo^fie (3 ponEos) 



met Fc*tt*e* (-H ponfio): 

:x-assassina do Sindicato. 

pjpofcegxdc* Inde£esei 

H poiffio): Kido sua irmazinha. j§, { / 



xt m ■?? ! ^^<^ffll(^t^lflj 
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STtiVet (ST poittios) 




Shiva e sem duvida alguma o homem de| 
confianga do Mega Mafioso conhecido como Mr. X,[ 
assassino frio e cruel foi requisitado pela sua frieza 
e falta de piedade com relagao aos inimigos do 
Sindicato, qualidades estas que seu patrao sempre 
quis para os seus segurangas pessoais, eximio 
llutador de Koppojutsu raramente precisa de armas, 
Imas tambem nao se oponhe ao seu uso quando 
necessario, ele e o Sub-Chefe da historia sendo 
preciso derrota-lo primeiro antes de enfrentar o seu| 
patrao. 



stuva 



*i£4GtiT : 188 CM. 
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Es&ilo de Itf&et: Koppojutsu. 
Hobble: Meditagao. 
AlCttPel: 1,88 cm. 
Peso: 82 Kg 



Iddde: 32 anos. 



F3, H5, JB4, A2, PdFO 
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Ataque Especial: F; Tempestade dej 
■olpes (2 pontos) 

ACaqtfe ft* ftlttfplo (H ponfco) 

Cjpxwe (3 ponEos) 

Paftpono (H ponfio) 

Mr. X e o Sindicato 

l&dpidea Vo&qa TJpeVe* (H| 

^oit£o) 

T?eenieei de btf&ei (4* ponfios) :| 

Itaque Louva-a-Deus, Cambalhota do Macaco, I 
Ihute Circular, Chute Direto, Jab, Picada de| 
lobra, Rasteira, Voadora 



fcevo^ato (-1 ponfio) 

Ordens do Mr. X 

ma Faroe* (-H ponfio) 
Scmgtfxttctjpio (-3 ponfios) 
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nn».X (?8 Fonfcos) 



12 pontos. 



Mr.X e o principal inimigo da historia de Streets of Rage, o seu passado 
Itambem e algo pouco esclarecido, detentor de uma imensa fortuna, ele a 
lutiliza sempre para alcangar seus objetivos sejam eles quais forem e por 
Jqualquer metodo necessario, frio e sem escrupulos nenhum, sua riqueza 
Icresce cada vez mais pois enquanto o crime existir Mr.X sempre tera como 
lespalhar mais e mais corrupgao. 



ItJcUilpfildecto (2 pon6os):Lidera uma organizagao mafiosa| 
com competencia. 

t&icjUGHci (3 pontes) 

Vigor*oso {% ponfco) 




Obs: Sua primeira planilha e com 
base nele apenas quando personageml 
iogavel, ele possui outras duas formas| 
[que serao apresentadas em breve. 

Hobble: Jogos Mentais 

AlUjfl?e*:2, 13 cm. 

Peso: 115 Kg 

Ietetete: 51 anos. 

F3, H2, A3, A3, PdF1 

Aliddo (3 pon&os) 

Shiva como sendo seu brago| 
Idireito. 

EqzapemzenEo (3| 

>oiifios): Usa equipamentos de 



^-''H 1 
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yOU 0EC4ME THE BOSS 
y<MJ4*IG£ GREATS 



Ecjzfipe£ttf@tt£os 

Itteej?e*lIte*doJPc*s: PdFl 
■; Tiro Carregavel, Tiro Multiplo, PIVl| 
txtras. 



I n s a n o 
iGS&lomcmieLco (-Hi 

koftCos): Pretende unir al 
jngenharia genetica com a cibernetica| 
1 retornar como o deus do crime. 

Iitsetno: Hisfiemeo (-Hi 

foHfJo): Sempre ri quando seus| 
pimigos caem. 

TO& Fcnuct (-H ponfio): ol 

■lafioso mais procurado do mundo/ 
pmo tambem o mais poderoso. 



nmm 
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Bctefe-Up En£oi?eei? 



Nao e um personagem jogavel da serie e so e visto durante o "ataque especial" e durante os creditos finais. O policial secretamente se aliou aosj 
|tres personagens e fornece apoio armado a eles ao longo do jogo. 

Sem duvida alguma esse dedicado Oficial da Policia fez muita diferenga com o seu apoio Tatico no combate ao crime e depois da suposta mortel 
Ide Mr.X ele foi condecorado com honra por bravura e servigos prestados de um modo geral ao mundo, mesmo sendo alguem menor na historia, 
|inspirando outros a seguir o seu bom exemplo. Excelente piloto e habil em armamento pesado do exercito e de batalhoes especiais da Policia, agora| 
treina e prepara outros em Mega City. 
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A aventura em Streets of Rage Remake comega apos a derrota de 
|Mr. X e a RoboCy. Os jogadores podem jogar com os personagens do 
hogo (apresentados no capitulo anterior) ou fazer seus proprios herois. E 
[recomendo personagens de 12 pontos. O historico nio e muito importante, 
Ibasta uma boa desculpa para sair dando porrada nos bandidos na rua e 
Ise tornar urn heroi. 



Tiodos os pepsoneicjeiis 



jet eonze^em* com as 






Ageflwefl?: faga urn teste de Forga ou Habilidade menos a Forga ou 
Habilidade respectiva do adversario (se ambos, F ou H, forem menorou 
jigual que ao do adversario voce nao consegue agarrar 
ele), se for bem sucedido o o adversario esta agora 
lagarrado e indefeso para qualquer ataque contra 
'ele. Aliados que se deixem agarrar nao precisam de 
este. Agarrar utiliza uma agio. 

Ajpjpewessco?: para arremessar urn 
ladversario e necessario estar agarrando ele. 
Urn arremesso e considerado urn ataque 
Icorporal comum em urn adversario .J 
jindefeso, porem 




■e considerado 
|PdF atingindo 
Ido arremesso 
Iconsidera PdF 



a mesma FA> 
urn ataque de 
todos na linha. 
(para distancia 
igual a Forga). 



j-? 



Lembrando que se o adversario 
lainda for arremessado de umal 
Iboa altura ele ainda sofre o danol 
Ida queda. Arremessar utiliza 
Lima agio. 



^** 



Ccaij? en* Pe: sempre que for jogado/arremessado pode utilizar l| 
PM e faga urn teste de Habilidade, se for bem sucedido ignora totalmente| 
o dano. 

lUfltce* I*tdfe4?eso: sempre que estiver sendo segurado podel 
fazer urn teste de F para se soltar, passando no teste e utilizando 1 PM, o| 
agressor sera langado para longe sofrendo o dano de urn arremesso. 



Para decidir a quantidade de Tecnicas 

e Lutas para os personagens, criei o 

seguinte criterio (que utilizo tambem 

para outras adaptagoes e fichas del 

personagens avulsas): 

% pottSo: eonJieelwettSol 
jptfstiieo. Aprendeu alguns, niol 

necessariamente urn lutador de artes marciais. 

3 ponCos: eonJieeiwenSol 

bcisieo. Conhece de fato urn estilol 
de luta e o treina regularmente, ainda se| 
desenvolvendo. 

3 pott£os: ©xp©**6. Treina a| 
t muito tempo, ou e urn eximio prodigio. 

4* ponSos: wesfcpe.l 

- ^M ,, ^Conhecedor profundo das artes| 
1 "^'lmarciais. 



Aeintd de 4*1 

[po*t6os: Akuma (Streetl 

(Fighter), Gouken (Street Fighter)/ 

Ricardo Martinez (Hajime no 

Ippo), Wolverine (Marvel 

616), Bruce Lee. ...etc. 
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Nesta parte iremos apresentar os desafios que os Personagens 
lirao enfrentar durante as aventuras. Primeiramente iremos apresentar os 
Ipersonagens de Street of Rage 1 . 




"*.**>> 



AlCttPd: 1 78cm 
Peso: 75kg 



Outro punk regular, desta vez com urn ataque de deslizamento. Esse| 
cara e muito semelhante aos punks Sinai de Streets of Rage 2 e 3. 



F1,H1,1B1, AO, PdF0[+1 
£em H ou R] 

I Gangster contratado pelo 

Sindicato. Alem de atacar com 
socos e chutes, Garcia tambem 
Ipode assalta-lo com armas. 



¥. Sinai 



AlUUPCLz 181 centimetros 
Peso: 59 kg 



louA] 



F1, H1, 1B1, AO, PdFO [+2 em F ou H e +1 em R 








Al£M?a: 166 centimetros 
Peso / lfledidds: Desconhecido 
P1.H1.IB1. AO, PdFO [+2 aleatorio] 
Iff enzbpos Elctefexeos 



Com seu chicote afiado, Nora estabelece a lei! 
rabalha para clubes questionaveis dos membros-somente,| 
nde todos a chamam de "Rainha" . 

Encontro com bastante regularidade, ela pode 
erruba-lo com seu chicote. Uma vez que voce derruba-la 
la nao vai chegar ate voce se afasta - parece que os herois 
ao muito honrados para bater em uma mulher no chao, 
esmo que ela seja do exercito do Mr. X. 




Hdtetfdt 





F1-2, H2-3, 181 -3, A2, PdFO 

Tecnicas de Combate (Chute Direto e Voadora). 

Estudante da arte antiga chinesa de 4 mil anos 
jdo Kung-Fu Shaolin. Por causa de sua crueldade, ele 
se tornou um membro do Sindicato. Golpes de sua marca registrada sao 
seus chutes voadores. 




Peso: 73 kg 

FO-1 , H2, 181 -3, A1 , PdFH-3 (Dano por corte ou Fogo). 




Um dos asseclas de Mr. X. 's mais capazes. Este monge pode pular F2, H3, 1B4, A2, PdF3 [+1 

|em voce e tern um ataque irritante de chutes. aleatorio] 

AEdqzfe 

(Teleguiado, Lento). 

No combate proximo, ele ataca 
com um chute frontal, a distancia que ele 
ataca, jogando seu bumerangue. Antonio 
atualmente detem o titulo 3 ° lugar no 
ranking mundial de bumerangue. 
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AlUUPCLz 220 centimetros 




F4 (corte), H3, 1B3, A2-3, PdFO 

ACdqzfe Especial (Poderoso, Perigoso, I 
|Penetrante), A£eicjtfe Tfaul&iplo e Wlonsftcwoso. 

Escandinavo Souther espera seu adversario abaixar a guarda, e de 
Irepente ataca com suas garras nas luvas. Ele e um inimigo formidavel, 
usando manobras evasivas e dropkicks. O Passatempo de Souther e afiar 
suas garras. Esse cara tem facas amarradas a suas maos como Freddy 
Kreuger e ele nao tem medo de usa-las. Ele tem um ataque arrasador 
inevitavel que torna muito dificil para voce fazer atingi-lo. Ele e o chefe 
Round 2 e aparece duas vezes depois. Esse cara e o precursor de Streets 
lof Rage 2 do Zamza, mas, alem das maos de garras os dois sao muito 
idiferentes. 



Peso: 180 kg 

F5, H3, JB5, A2, PdFO 

Vigo^oso, A&dqzie Especial (Poderoso,! 

Perigoso, Obvio) TJecnicci (Direto e Uppercut), ltfodelol 
Especial (homem de grande porte fisico, quase uml 
gigante). 

Um ex-lutador profissional, Abadede paralisou 25 oponentes nol 
ringue. Seus biceps tem uma circunferencia de 70 centimetros, e ele osl 
usa para entregar um lariat com enorme poder destrutivo. O Body Slam e| 
outra de suas especialidades. 



\^m 




Lembra o Ultimate! 
Warrior da WWE. 
Cuidado com seu socol 
carregamento. 
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Oniltutze & ^aslta 



AIEzfpet: 1 70 centimetros 



Peso: Desconhecido 



OnilUtt*©: 



■■pi ■ ■ ^^F^H 





F3, H1, IK, A1-2, PdF3 (Sopro de Fogo); 
susU&doi** Aftdqtf© Especial (Precise 
oderoso), Vigo^oso, ltionsfccwoso e 
odelo Espeexcil (Homem muito gordo com 
specto ameagador e sadico, como tambem e imune a P1, H4, 1B3, A3, PdFO; PV % s Extras (x1), 

arremessos utilizados por oponentes com F menor que PeO?ee;u?e* (Yasha), Af»dqzf@ Espeeidl (Perigoso, Preciso),| 
). PottfJo F*?e*eo (seu enorme peso tambem Ihe atrapalha, impedindo iDefleXdCo. TJeenxeds (Golpe de Judo e Voadora). 
|que evitem ataques aereos). 

Chineses Bongo como seus oponentes, a 
respiragao de fogo de sua boca e o que os fazem 
'inimigos perigosos. Por causa de sua 
jconstrugao grande, voce tern que ter 
cuidado ao lutar esses caras. Se voce for 
ataca-lo de qualquer jeito, voce esta pedindo 
|para te machucarem. Esses caras podem ser urn 
ardo real, pois sempre que voce se afastarem longe 
Idemais eles investiram contra voce com seu sopro de fogo. 
Uma boa tatica e para agarra-lo, o joelho dele duas vezes, 
Ideixa-lo ir embora pressionando e repetindo ate que ele esta 
morto - uma tatica que trabalha com alguns dos outros chefes, 
pu simplesmente efetuar golpes multiplos para derruba-los e 
permanecendo proximos para logo efetuarem uma segunda 
eva de ataques, mas atengao nao fiquem proximos demais 
pois antes eles tentarao derruba-los com uma irritante cotovelada, 
bra isso e so seguir com a tatica. Nunca os arremesse se voce tiver menos 
Ido que Forga 4, pois o unico capaz de faze-lo 




F2, H3, A3, A3, PdFO; P\T s Exta?e* (x2), 
Pefl?ee;u?e* (Onihime), A&dqzie Espeeidl| 

(Poderoso e Preciso), IX^texcto. Ueenleas (Golpe| 
Judo e Rasteira). 



Estas gemeas de luta descendentes de japonesesl 

formam uma equipe excelente. Onihime forte e suasj 

voadoras, Yasha e suas tecnicas de arremesso,! 

leve e agil, seus fisicos sao da mais alta classe.l 

Uma reutilizagao dos sprites de Blaze (asl 

vezes confundido no Ocidente como Blazel 

'Clones' ou 'irmas'), as gemeas sao muitol 

dificeis de derrubar. Voltar ataques podem ser util, como podem tentar| 

agarra-las apos os seus saltos. 
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Mr. X, o chefe final, esta armado com uma metralhadora, 
:om a qual ele alternadamente atira projeteis em voce. Muito 
iificil de combate-lo se voce ficar congestionado por muitos 
)unks quando voce esta tentando acerta-lo, chegando as 
/ezes atacar acidentalmente os seus capangas enquanto 
tenta acertar o chefao do crime. 



Sua ficha completa pode ser conferida no capitulo 
ersonagens, na pagina 17. 



P©i?soitetg©iis d© S£*?e©1£ feet^e 2 






Alem dos personagens apresentados anteriormente a parte 2 do 
'Jogo possui os personagens abaixo. 



EZt»C?til?Ct Barbon e o chefe da 1 a Rodada. Versoes mais dificeis de ele, comol 

Wayne no Round 5 aparecem algumas vezes. Cuidado com seus socos e| 
Howes: Electra L.Lisa, Nora, Sug.Q, Caska, Reine, Enola, Dallala, chutes e lembre-se de que ele e capaz de bloquear. 
Eldy, Zora, Bloody, Metal. M 

F1-2 ,H1-2 ,181-2 ,A0 ,PdF0; IHewbJ?os EiasCieos, 
ftamiG Especial ElefJmeo (F, Penetrante e Obvio). 

Electra, armada com urn chicote eletrico, e encontrada pela primeira 
ez cantando em bar de Barbon e aparece regularmente. Cuidado com 
luma longa faixa de ataque de seu chicote eletrico ou de urn curto intervalo 
nao-eletrico de chicotadas que podem serfatais. 
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GcmgiiG de ntoEocjzfeipos 

Howes: Nevoeiro, granizo, tempestades, Frost, Mist, Orvalho, 
|Gale, Tempest, Gust, Calma, o tufao, furacao, Blade, wanter) 

F1-2, H2, 1B3, A1 , PdFO; Eq*ttpcitt*©*tfeo: Cano de Ferro (F2, 
|H3, Ataque Especial F e Munigao limitada) e Itfofeoexelefeds (H3, 
teeleragao, Tripulagao 1 e Munigao limitada). 



Os motociclistas sao todos nomeados (com excegao das versoes de 

jbonus) semelhante as condigoes meteorologicas. Tornado, tempestade 

Esses caras estao por todo Round 2 e fazem uma participagao em quase 
odos os estagios depois. Eles possuem urn ataque potente de soco que 
lo bate para baixo e pode pegar voce por tras. Experimente e mata-los 
em suas bicicletas, pois tern menos energia, porem sao mais dificeis de 
|acertar, suas motos explodem sempre que sao derrubados causando uma 
brte explosao que causa urn dano aproximadamente de Poder de Fogo 
(PdF) 3-5. 



( Wf" : #fltti 



Howes: Hakuyo, Suzaku, Ryokurou, Hakuro, Seiryu, Byatcko, Ko- 
Shu, Suicho, Ho-Oh, Ko-Kaku, Rakan, Kongoh, Ashurah. 

F2, H3, 1S3-4, A3, PdFO; ACaqzte ftftflUIplo, i;eenlee*s:| 

Voadora e Chute Direto. 

Estes tipos de artistas marciais, geralmente tern nomes muitosl 
variados. Praticantes de uma antiga arte de combate oriental pouco 
conhecida e perigosa chamada de Koppou (Koppojutsu), a mesma tecnica 
de luta do Brago direito do chefe incotestavel do crime organizado da| 
cidade (Mr. X). 
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Deft 

Howes: Jet, Mach, Stealth, Griphis, Bomber, Kite, Comet, Spitfire, 
|Mosquite, Blitz, Tomcat. 

F2, H4, 1B3, A2 e PdFO, +1 aleatorio. 

Aeele*?e*9ato, A&dqzie Especial (F) e Voo. 

Jet (e outros como Mach) voam atraves de seus jetpacks (mochilas 
|a jato). Jet e o chefe do Round 2 e outras versoes dele aparecem nas 
Rodadas 5, 6 e 7. Muito dificil de atingir como eles se movem ao redor e 
Idificilmente ficam proximos do chao, o melhor momento para faze-los e 
apenas depois de terem batido para baixo (quando descem para golper 
e ficando expostos por alguns segundos). Ataques especiais incluem urn 
encargo horizontal em todo o piso (em uma investida veloz com urn soco 
lou chute) em uma carga para baixo. 



£ J 







Howes: Kusanagi, Hanzou, Ryuohin, Ranzou, Yagasira, Setsura,J 
Izayoi, Unsai, Tenzen, Genyosai, Kanzou, Jay, Buoh, tendem, Mutsu. 

F2, H4, *B2, A2, PdF1 (Perfuragao) [+2 aleatorio] 

EeQex&o, Eqz*ipe£ftfeii£os: Ninja-to (F4, Ataque Especial:l 
Preciso, Munigao limitada) e Kunai (F1, Ataque Multiplo e Munigao| 
limitada), Teenxeds de Contbdfte: Golpe de Judo e Rasteira. 

Muitas vezes, armado coml 
jma faca (kunai) ou katana ninjaj 
*sses caras sao dificeis de sel 
livrar. Todos eles tern estrelasl 
Ide arremesso, o que muitas 
/ezes eles usam no ar, e teml 
jm movimento estranho evasivol 
)nde evitam seus ataques. 
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Veltelifcs 

F3,H1,lB3,Al,FdF0 

A&dqzie Especial (Poderoso). 

Vehelits e um chefe unico, composto de parte da Casa Alien (no Circo 

Ida Cidade). Ele move a cabega de um lado para o outro, e se ele tocar em 

jseus oponentes tern o mesmo efeito de um poderoso golpe que derrubara 

/oce. Nao e muito um desafio a menos que voce esteja sob ataques de 

loutros inimigos menores. 
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F3 (Corte), H4, JB5, A3, PdFO [+2 aleatorio] 

ACdqzie ft* tflUIplo, "Beemeds de eombdCe (Golpe de 
iJudo, Uppercut e Rasteira). 



Zamza lembra o Blanka utilizando armadura medieval japonesa. 
/oces o conhecerao como o chefe da Rodada 3, mais algumas vezes 



durante o jogo - incluindo na Round 6 como outra aparigao como um chefe. 
Nao tente usar ataques normais, como muitas vezes ele vai se libertar e| 
cortar voce. Mantenha distancia e utilize seus ataques especiais (Granc 
Axel Upper funciona muito bem), quando ele se aproxima com o seu giro] 
ou ataque slide. 
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Monies: Big-Ben, Big-Go, Coragao, Balao, Bongo, Gourmand, | 
Golba, Buffet, Dante, Titan, Anry) 

F2, H1, R3, A1, PdF1 (Sopro de Fogo), Ataque Especial (F), Modelol 
Especial (Gordo) e Ponto Franco (ao usar seu ataque especial de Forga| 
ele rolara pelo chao, ficando tonto e indefeso durante uma rodada toda). 

Big Ben sao companheiros de gordura e surgem depois Round 4. 
Eles estao muito atenuados em comparagao com os Bongos de Streets of 
Ragel , como voce e agora capaz de arremessa-los sem causar danos eml 
si mesmo. Cuidado com um ataque de tapa, um ataque de salto, e tambem| 
com o Sopro de Fogo. 
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A Ficha de Abadede ja fi apresentado na pagina 21 . 

Abadede e um Ex-lutador profissional e e provavelmente o mais 
Jperigoso inimigo no jogo devido a sua forga. Ele pode sair de seus 
|esconderijos e utilizar de ataques e e imensamente forte. Ele tambem 
tem um soco de carregamento que e dificil de evitar e faz muitos danos. 
!Felizmente ele so aparece uma vez mais em Round 9. 



Kxefeboxei?s 

Howes: Aguia, Raven Condor, Falcon, Bantam, Faisao, Sparrow, 

|Thrush, Ibis, Raptor, Phoenix, 
Saluda, Pavao, Coruja, Shrike. 

F3, H3, A3, A3, PdFO; 

fta^m? Especial (Preciso 

Poderoso), T^eenieels: Chute 

Baixo, Chute Direto, Joelhada, 

Bloqueio, Defesa do Tigre e 

Makiwara. 
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Os kickboxers aparecem 
10 Round 5, 6, 7 e 8. Eles sao 
Inomeados com nomes de passaros, 
assim eles sao chamados como 
Raven e Sparrow. Ha realmente 
uma versao secreta de um cara 
chamado Raptor (ave de rapina), 
|que so aparece no Round 7 na dificuldade Mania. Cuidado para todos os 
ipos de ataques irritantes que podem derruba-lo, pois sao golpes muito 
precisos. 



F4, H3, R5, A3, PdFO; Ataque 
Especial (Preciso, Penetrante)] 
Tecnicas (Direto, Jabs, Uppercut 
e Cruzado) 

R. Bear (possivelmente al 
abreviagao de "Rocky Bear ') e ol 
chefe do 5 Round. Um boxeadori 
ele tem muitos ataques de' 
perfuragao, bem como um ataquej 
saltando. Seu filho (?) Bear. Jr.| 
aparece em Round 8. 






feohos &&n&r*& 



Nomes: Molecula de Particulas, Isotope, uranio, oxigenio, hidrogenio,| 
Mercurio, nitrogenio, cloro, fluor ) 



F4, H2-3, R5, A3, PdF3| 
(Eletrico), Vantagem Unica (Mechal 
ou Mecanoide), Armadura Extra! 
(variavel). Membros Elasticos, 
P\Ts Extras (x2), Ataque Especial| 
(Perigoso, Penetrante e Preciso). 

Modelo Especial (somentel 
ossui um brago), Monstruoso (uml 
obo com um aspecto mais sombrio)/ 



Estes robos sao dados 
omes cientificos, como 
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Iparticulas de oxigenio, molecula etc. Eles tern um ataque de laser de 
llongo alcance e irritantes bragos elasticos com uma bola de ferro com 
|pontas, capazes de derrubar com um golpe apenas. Nao e um desafio 
tao dificil de enfrentar, mas o problema estar no fato de ficarem pulando 
Iconstantemente e destrui-los pode ser muito chato. Cuidado com a 
lexplosao quando morrem. 






ShOra 




Shiva e guarda-costas de Mr. X. 's e voce tern que 
Jerrota-lo antes de ter a chance de enfrentar o lider do 
Vindicate Um inimigo muito legal, ele tern muitos ataques 
)oderosos e podem quebrar com a maioria de voces. 
Cuidado com o seu "Final Crash" movimento ... 

A ficha de Shiva pode ser visualizada no capitulo 
)ersonagens na pagina 16. 



O chefao em pessoa. Mr. X, como normal, esta armado 
om uma metralhadora e sem nenhum arrependimento de 
atar seus proprios homens se for necessario, assim como 
oce. Ele tambem usa a arma para combates corpo-a-corpo 
om golpes sequenciados e com coronhadas. Nao e muito 
ificil de derrotar - basta chegar perto dele quando ele estiver 
isparando. 

Sua ficha completa pode ser conferida no capitulo 
ersonagens, na pagina 17. 
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F1, H2, 181-2, A1, PdFO; Aliados (outras "amiguinhas" de 
|gangues), l*©e*tiecis: Voadora e Jabs. 

Membro do Caos-Neo. Ela pode ser uma mulher, mas ela pode saltar 
tao alto e chutar tao duro quanto qualquer homem. 

Garnet e outro tipo de punk novo. Como Goldie, ela tambem 
le bastante comum e fraca. Ela tem uma voadora e urn ataque de tapa 
jsequenciado. 
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Vie© 

P2, H2, IB1-2, AO-1 , PdFO; ACaqtfe Espeei 

Vice e mais urn punk novo. Ele muitas vezesl 
agarra-o por tras para que seus amigos possam te baterl 
- Evite ser agarrado, mas caso isso ocorra simplesmentel 
arremesse-o nas como o metodo Rage 1 , muitas vezes aol 
arremessa-lo ele pode cair sobre seus proprios colegasl 
de crime causando dano nos demais tambem, adquirindo| 
uma boa vantagem na briga. 
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EonoVem 

F2, H2, A3, A1, PdFO; ACdqtfe Especial (F),| 
Eqtfipcmieiffco Centos de FecM»o (F4 e Ataque Especial 
Poderoso). Donovan esta de volta para outra surra nas maos da equipe.l 
Ele aprendeu alguns movimentos novos desde Streets of Rage 2, incluindol 
a capacidade de pegar tubos e itens de cura do chao para usar a si mesmo.l 
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Agenfces 







Hon*©: Bronz / McBride / Prata / McLean / Ouro / McLeod. 

F2, H1, 1S3-4, A2, PdPl; Eqtfipcrn*e*tfco: A*?nte*s de 

JFogo (que podem variar muito desde pistolas e revolveres ate armas 
|mais sofisficadas como submetralhadoras e rifles de precisao, cada qual 
tendo suas proprias estatisticas. 



T^eenieels: Golpe de Judo e Jab. 

Assassinos que fariam qualquer coisa por dinheiro. Seus metodos 
|sao implacaveis. 

Estes homens armados sao todos novos inimigos. Em Streets of 
Rage 3 tern nomes escoceses que soam como McCleod, mas em Bare 
Knuckle III sao nomeados apos metais, por exemplo. Ouro, Prata. Ha 

ersoes alternativas de esse inimigo com cabegas diferentes, mas todas 
jas versoes de combate sao as mesmas, a uma distancia eles atiram em 

oce com suas pistolas, perto de voce eles combinam golpes comuns 
Icom arremessos. Cuidado com o fato de que muitas vezes eles podem 
interromper seus ataques. 



Hieraquicamente superior membro do Caos-Neo. Ash| 
tern uma personalidade complexa, mas se alguem o deixar 
com raiva, ele vai em seu oponentes ate que eles estejam| 
mortos. 

A Ficha de Ash pode 
personagens, na pagina 14. 





Brago direito de Mr. X. De 
cabega fria e sem coragao, ele 
nunca falha em seu objetivo. 
Mestre de Koppou (Koppojutsu). 

Shiva, esta de volta. Sua 
primeira aparigao e como o chefe 
de 1 a Rodada, e ele e muito fraco. 
Se voce nao conseguir salvar o 
Chefe de Policia no Round 6, voce 
vai encontra-lo como o chefe final, 
onde ele usa urn traje diferente e e 
urn oponente dificil de veneer. 

A Ficha de Shiva pode se 
encontrada na parte personagens, 
na pagina 16. 
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Cettttionepo 

F1, H2, A3, A1, PdFO; 

edieinct d© eowbere© (ele 

oma um pouco de bebida para revigorar 

s Pv^s perdidos) EqtfipeCttfeftCo 

|(Caminhao) Tripulagao3, F5, HO, R5, 
5, PdFO, PV^s Extras (x3) 

Nao ha muito o que dizer desse 
ujeito, apenas que faz entregas legais 
je ilegais desde que paguem, as vezes ele entra numa briga armado de seu 
Cano de Ferro. 
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P1, H2, 1B2, A1, PdFO; ttfentbpos El&s«ieos (Chicote) 
Llietdos (seus Cangurus) Aftittzelis (Pericia Completa). 




^liZ-M r 2\m &fiistx I Bruce, um 

)alhago armado 

om um chicote, 

em Roo para 

utar com ele 

o Round 2. 

oncentre-se 

obre ele, se 

oce derrota-lo 

em matar Roo, 

oce vai notar um 

anguru na tela 

e selegao de 

ersonagens ... 



Iff ond © feiset 

F2, H4, R3, A3, PdF2; Parceiras, 
Ataque Multiplos, Deflexao. PV's e PIVTsI 
Extras (x2), Energia Extra (1) e Vigorosa. 

Tecnicas: Chute Giratorio, Golpe del 
Judo, Cambalhota do Macaco, Voadora, Tai| 
Sabaki e Velocidade do Cervo. 

Estas gemeas, Mona & Lisa, saol 
as chefes do Round 2. Em BKIII elas sao 
conhecidas como Onihime e Yasha (os 
clones em Streets of Rage 1 ), mas sao muito 
mais faceis de derrotar desta vez, como seu| 
estilo de luta e diferente, sendo assim nao 

podem ser consideradas como as irmas Onihime e Yasha de Streets of| 
Rage 1 . 
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Itontes: Dragon / Leopard / Fabio / Phenix 

F3, H2-3, A4, PdFO; Asstf£e*do*s| 
fcctqtf© mult&plo, PV s Extras (x1) e 
igo^oso. Ueenleas: Chute Direto e Bloqueio 

Esses caras lutadores de karate sao novos.l 
uidado com as sequencias de chutes seguidosl 
ue podem derruba-lo, bem como a capacidade de' 
loquear golpes. 
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Bpeetk / Axel 

A construgao de um clone robotico e muito individual, como um 
|personagem normal suas caracteristicas sao diferente para cada tipo de 

;ombatente, Axel e apenas o exemplo mais conhecido. 
/antagens Unicas capazes de simular um Break sao, 
lechas, Ciborgues, Megadroides e Androides. 

The Boss Round 3 e ... Axel? Na verdade, e um 

obo duplicata (um Androide com a aparencia de Axel), 

tern todos os movimentos de Axel, incluindo seus 

taques de blitz atualizados! Ele tambem pode sair 

e seus combos e ataques especiais. Quando ele e 

uito danificado, ele fica vermelho ate que finalmente 

xploda - um tanto semelhante a um chefe de Revenge 

f Shinobi. Esse tipo de Androide Doppleganger pode 

Iser construido com as tecnicas de combate de todos os membros que 

combatem o crime, os cientistas corruptos da Robocy podem construir 

jduplicatas ciberneticas dos melhores combatentes do crime da cidade, 

jimitando ate mesmo a aparencia dos mesmos. 

A ficha de Axel e a mesma do Axel real e esta na pagina 7. 



F2, H3, *B3, A2, PdF2, AeelejPd^&o, ABaqtfe Especial 

|(Penetrante, Poderoso e Preciso), FV*s Extras (x2), PltTs 

;x*J?cis (x2), Eqtfilifepio *2in~*2cm9. Tiipo Wl&lUIplo, 

O Chefe do Round 4 e Yamato. Ele divide-se em tres ao lutar, e 
Jlutar diferente em cada uma de suas versoes. Cuidado com um ataque 
jarrasador em forma de investida, bem como shurikens, me sua ultima 




Chefe 




um robo duplicata de Mr. X (ou um Androide), quel 
ntes de lutar perde o disfarce humano da metadel 
uperior do corpo revelando sua verdadeiral 

dentidade robotica. Cuidado com as armas eml 
eus bragos (metralhadoras), assim como o langa-l 

bguetes! Uma versao mais fraca do chefe sem seusl 
taques especiais e encontrado na fabrica de robos| 
Laboratories da Robocy) no Round 7 (A). 

A ficha do Robo x e a mesma do capitulo| 
ersonagens, na pagina 16. 
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^esei XDi?oit© 

F2, H1, 1S2, A1, PdF1 (Laser), 
Hdjpoxd© (Vantagem Unica Ponto) 
Ceiqtfe Especial (Poderoso), Iftodelo 

peeidl (Drone padrao de seguranga, nao 
ossui bragos) TtJcilelieclo (mecanismo de auto 
estruigao) depois de chegar a Pv's algumas 
ezes eles podem explodir com forga equivalente 
PdF4-5 (Ataque Especial Amplo), Impedindo 
ssim de ser concertado. 

No 6 Round se encontram pela primeira 
vez esses inimigos, que parecem um pouco ED- 
!209s de Robocop. Eles pulam muito e tern um ataque de carregamento 
(investida), bem como um laser de longo alcance. Cuidado com uma 
lexplosao de auto-destruigao, que causa uma poderosa explosao, sejam 
rapidos em destrui-los ou fiquem a uma distancia segura antes que se 
iauto-destruam levando outros consigo. 



3©fJ m fe II (Deft) 

F2-3, H3, A3, A2, PdF2 AEeiqtfe 

»sp@eiell (Perigoso, Poderoso, Obvio), 

too. EqzjipemzenEo: (Traje voador) 

Leele^ei^ato, A*?n*e*s de $030* Voo e 

*maditt*a Ex*J?c* (Forga). 

Jet e uma versao melhorada do chefe de 

Streets of Rage 2. Nao so ele tern movimentos 

Je mergulho e de carregamento, mas ele tambem 

)ode usar as chamas de seus jatos de perto para 

lentar abate-lo. Ele e o chefe da Rodada 6. 
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FO, H1, JB1 f AO, PdF0;| 

j?©*te* (Laboratorio da RoboCy)] 

qz£ipetftf@it&o3 (di versos mas nol 

ame ele utiliza apenas um brago robo| 

ara atacar os herois). 



B^d^o Bldttleo: F2, H1, R4,l 
dFO. Ataque Especial (Penetrante e Obvio) 

Dr. Dahm tentara mata-lo no Round 7 em seu laboratorio,! 
jtilizando um brago bionico em um aparelho. Controlando ol 
>rago mecanico inicialmente tentara atingi-lo, para o deixarl 
wlneravel para que seja levado para os lasers de forgal 
"na parte de tras da tela, mas quando se perde 3/4 de sua 
vitalidade (P\Ts) ele quebra expondo a fiagao que eletrocuta em caso del 
contato direto, nao e um desafio apenas um sub-chefe chato, nada mais| 
do que isso. 



iSoboX 

F2, H3, A3, A2, PdF3;| 

©eemdid© (Armadura Extra PdF),l 

>!©j?ci9&o Aeaqtf© Espeeidll 

|(Teleguiado e Penetrante), TJijpoI 

ulKiplo, F\Ts ExfcJPcte (x1),[ 

ons&Ptfosc tnscino (Histerico). 

Robo Y, e o robo guarda costas 
e Mr. X, ele e o chefe final de Streets 
>f Rage 3. Ele se move rapido e tern 
arios ataques, como um langadorde 
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foguetes. Robo Y nao e particularmente dificil de derrotar, a dificuldade vem 
Ido fato de que voce tem apenas 3 minutos para destrui-lo. Use execugao 
Ide chutes no ar e ataques especiais para leva-lo para baixo, nao tente 
lagarra-lo para nao ser vitima de uma discarga eletrica. 



IteoX 



Neo Xeum inimigo particularmente perigoso tanto de perto como del 
longe, sempre que possivel utilize golpes poderosos e sequencias. Mr.X] 
colocou seu cerebro dentro dessa maquina de combate e fara tudo para| 
destruir seus inimigos. 




F3, H4, JB4, A4, PdF3, ftleecmdxd© (Armadura Extra F 
le PdF), AeelejPd^&o, Ai»ene* (laboratories da RoboCy), 
l»eiqzf@ Espeeidl (Poderoso e Teleguiado), 

q#e de E*t©j?gici„ 
Vs Extras, 

ii?o ftftflUIplo. 
ons8p«oso, 
o d e ,1 o 
speeidl, 
xis&no (Homicida). 
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